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ROZHODCT

ROZMERY HRISTE 35x15m
POCET HRACU 5 Pocet nahradniki neni omezen, stfidani,hokejové”.
VELIKOST MICE 3
ZPUSOB ROZEHRANI TAP TAP je zjednoduseny EP_USOb [ozehragl poklepn[ltlm (dotvyklem) mice v rukach o zem nebo o nohu.
Pokyny pro rozhodci: Dodrzovat pfi rozehréni dostatecny odstup obrany .
ODSTUP OBRANY minimalné 5 m Pokyny pro rozhodci: Pri rozehravani misto autového sefazeni nebo mlyna nedovolovat rychlé rozehrani.
Cil zmény: Zajistit vétsi plynulost hry, zvysit Cisty Cas hry, odstranit, strach” hrdcdi z chyby pii chyténi mice, zvysit dovednosti pi hfe s micem.
Pokyny pro rozhodci: Typicky se tato zména tykd herni situace chytdni mice po pfihrévce, ale miize byt i po kopu (U8), kdy piijimajici hra¢ chyta mic,
neudrzi jej a mi¢ mu vypadne dopiedu nebo pod nohy, nebo sbird nebo chyta kopnuty mic a v jeho okoli neni Zadny soupef. Hrd¢ mi¢ zvedne a pokracuje
B NE ve hite. V/ téchto a podobnych pifipadech se piedhoz nepiskd.
PREDHOZ Pfihravka dopfedu a umyslny predhoz Piskat predhoz se musi, pokud by tymu hréce, kterému mic vypadl, vznikla vyhoda — napf. chytajicimu hraci vypadne mic, soupef je blizko a chce
plati. Gtociciho hrace po chyceni mice sklddat. Po vypadnuti mice na zem jej ale skladat nemdze. Mezitim se mi¢ pohybuje smérem dopiedu za obrénce, Utocici
hré¢ mic shird a pokracuje v Gtoku. V tomto pfipadé vznikne ttocicimu hraci vyhoda, chybou” nechyceni mice. Rozhod¢i musi zastavit hru a piskat predhoz.
Stejné se také musi piskat ofsajd, pokud by micem po piedhozu hral spoluhra¢, ktery byl pred mi¢em. Pfihravka dopredu také NENI povolena.
Posuzovani tohoto pravidla vyZaduje cit pro hru s ohledem na kategorii a dovednosti hracd.
x i o0 Cil zmény: Naucit hrace skiddat v zelené zoné (od pasu doli), spravna technika skladky.
ZONY SKLADKY CERVE.NA _ od podpazi na hof,u @ Pokyny pro rozhodci: Pokud hrac sklada soupefe v oranzové zoné (vcetné skladani, pfes mic”), musi byt jednou upozornén, Ze to neni spravny zplsob
ORANZ,OVA od pasuk p?dpam ! skladky. Pokud se bude skladka v oranzové zoné opakovat (u kohokoliv z tymu upozoriovaného hrace), nafidi rozhodci rozehréni pro soupefe.
ZELENA od pasu dold Za skladku v cervené z6né je nafizen trestny kop.
Cil zmény: Naucit dtociciho hréce hledat si volné misto mezi obrdnci s vyuZitim techniky ABC (agility before contact), eliminace moznosti zranéni
pfi rozdilnych fyzickych parametrech hracd, odstranéni,strachu” ze sklddani vétsich protihracd.
PRORAZENI Pokyny pro rozhodci: Tato zména ma predevsim odstranit situace, kdy se hra¢ s micem rozbhéhne a pfimo narazi do braniciho soupefe, aniz by se snazil
(Hra¢ s micem narazi ZAKAZANO ”a!'f si cest{u kolem ,nvej.,Toto zpr§V|dIa délavaji vice fyzicky disponovani hradi proti mensim a leh¢im soupefim. Rozhod¢i musi nafidit volny kop proti tymu
& ST ST T hréce, ktery se proraZeni dopusti.
’ Pokud se hra¢ s micem snazi vyhnout obrénci proti nému, pfi béhu zméni smér (ABC), snazi se vyhnout, celnimu” stfetu s obrancem, nebo prekond
jednoho nebo vice soupefdi a nésledné vlivem setrvacnosti svého pohybu narazi do dalSiho soupefe, o proraZeni se nejednd.
Trest: VoIny kop
o o Pokud je jiz hréc v kontaktu, ma moznost se uvolnit z kontaktu tim, Ze soupefe, ktery jej drzi, odstrci otevienou dlani. Snaha vyprostit se ze skiddky tedy neni odmitani. Divodem je preference drzeni mice v obou rukéch
ODMITANI ZAKAZANO pred kontaktem. Situace v kontaktu, pokud hra¢ nemiize postupovat vpred, by méla byt feSena prednostné predanim mice nebo pfihrévkou, tedy udrzenim plynulosti hry pred zalozenim rucku.
Trest: Volny kop
BOJ O Mi€ VE SKLADCE ZAKAZANO Trest: Volny kop
BOJ O Mi¢ PO SKLADCE POVOLENO Pouze sklddany a sklada i onkyny pro rolzhtl)dcl: Bramsll strana se mize zmocnit mice v okamziku, kdy je mi¢ volny. Za volny mi¢ se povazuje i situace, kdy je mi¢ po sklddce k dispozici ttocici strané, kterd vSak s micem nehraje po
dobu 3 sekund. V tom pfipadé rozhod¢i ozndmi,volny mi¢”.
ATAKOVANI 9" ZAKAZANO Je zak‘azano’atakovat hréce rozehravajiciho po sklddce nebo rucku az do okamZiku, kdy mi¢ pfihraje nebo se rozb&hne.
Trest: Volny kop.
. .. Cil zmény: Je preferovano rychlé vyreseni situace po skladce, tj. rychlé uvolnéni mice nebo slozeného hrace a znovu se zapojeni do hry.
POCET HRACU V RUCKU 1 proti 1 Pokud ruck nésleduje po sklddce, mohou se ho tcastnit pouze skladajici a skladany. To platii v pfipadé, ze skladaji dva obranci soucasné.
Trest: Volny kop
5 o Cil zmény: Zamezeni hromadéni hrécii obou tymii v maulu a statickému pietahovani se o mic.
POCET HRACU V MAULU MAUL JE ZAKAZAN Utocici strané je povoleno piipojit se k hraci v kontaktu za G¢elem predani mice, max. trvani 3 sekundy.
Trest: Volny kop
MLYN NE
AUTOVE VHAZOVANI NE
HRA NOHOU / KOPY POVOLENO (bez zisku tizemi) Kop ve hie je povolen. Pokud se vSak mic dostane (bez zdsahu soupefe) do autu, rozehrévé druhd strana na misté kopu volnym kopem. To plati i v pfipadé trestného kopu.
VYKOPY NE

*Jednd se o Upravy pravidel od podzimu 2020. Nezminéna pravidla (napt. zakaz vystrkovani do autu a roztaceni za dres, squeeze ball atp.) zistavaji beze zmén.
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